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BBO101 Bulut Bilisim Teknolojilerine Giris 3+1 5,0
Bulut bilisim temelleri; Bulut hizmet modelleri; Bulut altyapilar; Bulut tabanh uygulamalarin gelistirilmesi.

BBO102 Sanallastirma ve Bulut Teknolojileri 3+2 50
Sanallagtirma temelleri; sanallagtirma tarleri; bulut bilisim modelleri; Bulut altyapilari; Bulut tabanl uygulama gelistirme
ve yonetim; Bulut tabanh gavenlik ve gizlilik.

BBO103 isletim Sistemleri ve Giivenligi 3+2 50
isletim sistemleri kavramlari; isletim sistem yapilari; isletim sistemlerinde gavenlik politikalari ve mekanizmalar; Giivenlik
aciklari; Agiklardan korunma yontemleri.

BBO104 Yiiksek Bagarimh Hesaplama Donanimlan 3+2 6,0
Yuksek basarimli hesaplama (YBH) donanimlari; Paralel islemciler; GPU'lar, FPGA'lar ve diger 6zel amagli hesaplama
birimlerinin mimarileri; Performans analizi ve optimizasyon teknikleri.

BBO105 Bilgi Teknolojileri 2+1 3,0
Bilgi teknolojilerinin temel kavramlari; Bilgisayar sistemleri; Yazihm uygulamalari; internet ve ag temelleri; Veri yonetimi
ve guvenlik.

BTM101 Programlama | 3+2 50
Degiskenler ve Veri Tipleri; Kontrol Yapilan ve Kosullu ifadeler; Karsilastirma Operatérleri; Mantiksal Operatérler;
Déngaler ve Liste islemleri; Fonksiyonlar ve Modiler Programlama; Dosya islemleri; ileri Programlama Konular ve
Kutuphane Kullammi; Hata Yakalama; Proje Gelistirme.

BTM102 Programlama Il 3+2 50
Fonksiyonel Programlama; Veri Yapilari ve Algoritmalar; Siralama ve Arama Algoritmalari; Nesne Yénelimli Programlama
(OOP); GUI Programlama; GUI Uygulama Gelistirme; Veri Tabani islemleri; Proje Gelistirme.

ESTU112 Herkes igin Siber Givenlik 240 2,0
Temel Kavramlar: Bilgisayar bilesenleri ve tammlari; Yazilim: Sistem yazilimlar, Uygulama yazilimlari; Bilgisayar Aglar::
Ag Kavrami ve internet; Zararli Yazihmlar ve Ag Saldinlar: Virasler, Ataklar; Bilgisayar ve Erisim Gavenligi: Parola
secimi, Dosya paylasimi, Yedekleme; internet giivenligi: SSL, Sahte web siteleri; Sosyal Platformlarda Guivenlik: Sahte
haberler ve kisiler; Guvenlik Analizi: Sistem analizi, Ag trafik analizi; Sistem ve Ag Guvenligi: Ag guvenligi, Sistemi
guvenligi, Mobil cihaz guvenligi; Bilgi Guvenligi Yonetim Sistemi: I1SO 27001; Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu
(KVKK): KVKK prosedurleri; Bilisim Hukuku: Bilisim suglari ve cezalari.

ING187 (ing) ingilizce | 3+0 3,0
Kisi Zamirlerini ve Sahiplik Sifatlarimi Kullanma; To be Fiilini Simdiki Zamanda Kullanma; Tekil ve Cogul isimleri
Kullanma; Yiyecek ve icecek isimlerini Ogrenme; "There is, there are" Yapilarini Kullanma; "Have got" Yapisini Kullanma;
"Yes" "No" Sorusu Sorma ve Kisa Cevap Verme; Gunluk ve Haftalik Aktivitelerden Konusma; Hoslanilan ve
Hoslanilmayan Aktiviteler Hakkinda Konusma; Spor ve Hobiler Hakkinda Konusma; "Can" ve "Can't" Yapilarini
Kullanarak Yetenekler Hakkinda Konusma; Kisileri Tanitan Sifatlari Ogrenme: Kisilerin dis gérinas, Duygu ve Kisilikleri
hakkinda konusma; Giysiler; Renkler; Alisveris ve Fiyatlardan S6z Etme; Simdiki Zamani Kullanma.

iNG188 (ing) ingilizce 11 3+0 3,0
Genis Zamani Kullanma; Genis Zaman ve Simdiki Zamani Karsilastirma; Yer ve Zaman Bildiren Edatlar Kullanma; Yer ve
Yon Tarif Etme, Rezervasyon Yapma; To Be Fiilini Gegmis Zamanda Kullanma; Gegmis Zamanda Duzenli ve Duizensiz



Fiilleri Kullanma; Karsilastirma ve Ustiinliik Derecesi Bildiren Sifatlari Kullanma; Tavsiye, Zorunluluk, Oneri Bildiren
Kipleri Kullanma; Gelecek Zamani Kullanma: "going to" ve "will" yapilarini kullanma; Kosul Bildiren Camleleri Kullanma.

iSG401 is Saghg ve Giivenligi | 240 2,0
is Saghigi ve Givenligine Genel Bakis: Amaci, Onemi, is saghgi ve givenligi alaninda kavramlar; is Kazalarinin ve Meslek
Hastaliklarinin Degerlendirilmesi: Nedenleri, Alinabilecek énlemler, is kazalari ve meslek hastaliklarindan dogan maliyetler;
Turkiye'de is Saghgi ve Giivenliginin Genel Gérinimii: Sorumlu kurum ve kuruluslar, Uygulamada karsilagilan sorunlar,
is guvenligi hakkinin anayasal dayanagi, Mevzuatin genel yapisi, isverenin isciyi gézetme borcunun hukuki dayanag; is
Kazalari ve Meslek Hastaliklarinda isverenin Hukuki Sorumlulugu ve Sorumlulugun Hukuki Dayanagi: Sorumluluk kavrami
ve tiirleri, isverenin sorumluluguna iliskin diizenlemeler.

iSG402 is Saghg ve Givenligi 11 240 2,0
is Kazasi ve Meslek Hastaligindan Dogan Tazminat Davalari: Tazminat trleri; is Saghgi ve Givenligi Onlemlerini Almayan
isverenlere Uygulanacak Kamu Hukuku Yaptinmlar:: idari yaptinmlar, Cezai yaptinmlar, is kazalan sonrasinda yapilan
sorusturmalar; is Yerinde is Saghgi ve Giivenligi Orgutlenmesi: Cahsan temsilcisi, is saghg ve gavenligi kurulu olusturma
yikimd, is yeri saghk ve gavenlik birimi; Uluslararasi Mevzuatta is Saghig ve Givenligi: Uluslararasi mevzuat, Avrupa
Birligi'nin mevzuati, Ulusal ve uluslararasi mevzuatin kiyaslanmasi.

iSL475 Tekno-Girisimcilik 3+0 4,0
Tekno-Girigsimcilik: Tamimlar, Kavramlar, Tarihge; Yaraticilik ve Yenilikgilik: Kavramlar, Yenilikgilik tipleri, Turkiye'de
ve Diinyada durum; Fikirden Pazara: is fikrinin ortaya cikisi ve ticarilestirilme sireci, Yol haritalari; Girisimci Pazarlama:
Kavramlar, Strateji ve uygulama; Yénetsel Konular: Performans, Takim ¢alismas, Stratejik yaklagimlar; Hukuki Konular:
Patentler, Telifler, Yasa ve yonetmelikler; Finansal Konular: Sermaye bulma, Destekler; Tekno-Girisimcinin ozellikleri:
Birikimi, Egitimi, Kisilik ézellikleri; Sturdaralebilirlik ve Yenilikgiligin ikilemi: Kavramlar, Basarisizhik nedenleri; Tekno-
Girisimciligin Gelecegi: Trendler.

OGP101 Oyun Fizigi 3+0 5,0
Oyun Motorlari; Oyun Motoru Kullanimi ve Yazilim Gelistirme; Oyun Motoru Bilesenleri; Oyun Mekanigi ve Oyun Fizigi;
interaktif Oyun Ozellikleri; Fiziksel Similasyonlar ve Gergek Zamanli isleme; Coklu Oyunculu Oyun Fizigi; Oyun igi Fizik
Etkilesimleri; Hareket Yakalama ve Uygulama; Arag ve Makine Fizigi; Oyun Testi ve Hata Ayiklama; Sanal Gergeklik ve
Artirilmis Gergeklik.

OGP102 Oyun Tasarnmu ilkeleri 2+2 5,0
Oyun Tasariminin Temelleri ve Tarihi; Oyun Fizigi ve Oyuncu Etkilesimi; Oyun Dengeleme ve ilerleme Sistemi; Oyun
Hikayesi ve Karakter Tasarimi; Oyun Dinyasi ve Atmosfer Olusturma; Oyun Prototipleme ve Test Etme; Oyun Tasarimi
Projesi Gelistirme.

OGP103 Oyun Gelistirme 2+4 6,0
Oyun Gelistirme Sureci ve Temel Kavramlar; Oyun Gelistirme Araglari ve Platformlar; Oyun Fizigi ve Dengeleme; Oyun
Prototipleme ve Tasarim; Oyun Grafik ve Ses Tasarimi; Takim is Birligi ve Proje Yénetimi; Oyun Test ve Yayimlama
Sareci.

OGP104 Bilgisayar Grafigi 2+2 40
Temel Bilgisayar Grafikleri ve Donanim; Raster ve Vektor Grafikler; Renk Teorisi ve Renk Yaénetimi; Grafik Dosya
Formatlar ve Uygulamalan; Grafik Programlama Temelleri; Grafik Programlama Araglan ve Kuttphaneleri; 2D Grafik
Olugturma ve Dizenleme; 3D Grafik Olusturma ve Diizenleme; Grafik Animasyon Temelleri; ileri Diizey Grafik Teknikleri;
Grafik Performansi Optimizasyonu; Grafik Hata Ayiklama ve Sorun Giderme; Grafik Tasarimi ve Estetik Prensipleri; Grafik
Proje Gelistirme Sureci; Grafik Proje Sunumlari ve Degerlendirme.

OGP106 2B Oyun Gelistirme Stiidyosu 2+4 6,0
2B Oyun Motorlan ve Araglar; 2B Grafik Tasarim ve Animasyon; Oyun Fizigi ve Seviye Tasarimi; Karakter Tasarimi ve
Sprite Animasyonlar; Oyun Prototipleme ve Test Etme; 2B Oyun Tasarimi Projesi Gelistirme; 2B Oyun Gelistirme
Pratikleri.

RYZ101 Bilgisayar Destekli Teknik Resim 2+1 3,0
Teknik Resme Giris ve CAD hakkinda genel bilgiler; Ug gériniis cikarma ve CAD ile G¢ gérinis cizimi; Olgekler ve
olgtlendirme prensipleri; CAD o6lgtlendirme komutlari ve uygulamalar; Otonom sistemleri olusturan pargalarin yazihm
ortaminda kati modellerinin, yapim resimlerinin, montaj modellerinin olusturulmasi; Mekanizma benzetimi (simulasyon)
olusturma tekniklerinin uygulanmasi.



RYZ102 Otonom Sistemlere Giris 2+1 3,0
Otonom sistemlerin temel bilesenleri; Modelleme; Siirts teknikleri; Sensér teknolojileri; Yol planlama; Lokalizasyon;
Haritalandirma; Otonom navigasyon; Otonom sistem modellemesi; Otonom simulasyon uygulamalari.

RYZ103 Veri Yapilari ve Algoritmalar 3+2 50
Veri yapilarina giris; Temel kavramlar; Diziler; Listeler; Kuyruklar; Yiginlar; Agac yapilan; Grafikler; Dolasma
algoritmalar; VVeri yapilarinin isleyisi ve operasyonlari; Veri yapilarinin gesitli algoritmalarla kullanimi; Proje gelistirme.

RYZ104 Robotik ve Gémiilii Sistemler 2+3 6,0
Robotik ve Gomula Sistemler; Temel elektronik; Mikrodenetleyiciler; Sensérler; Aktaatérler; Programlama; Robotik ve
gomuli sistemlerin tasarimi, gelistirilmesi ve uygulanmasi.

RYZ105 isletim Sistemleri 2+3 5,0
isletim Sistemleri; Bilgisayar sistemlerinin yénetimi; Kaynaklarin etkin kullanimi; Siireg yénetimi; Bellek ysnetimi; Dosya
sistemleri; Guvenlik ve performans analizi; Ag yénetimi ve iletisim; Yapay Zeka ve isletim sistemleri.

RYZ106 Yapay Zeka 3+0 4,0
Yapay zeka tanimi; Tarihge; Temel kavramlar; Teknikler; Uygulamalar; Makine 6grenmesi; Algoritmalar, Derin 6grenme,
Goruntu isleme, Guvenlik tehditleri ve zayif noktalar.

RYZ108 Makine Ogrenmesi 2+2 5,0
Makine 6grenmesi; Veri 6n isleme; denetimli 6grenme (regresyon ve siniflandirma dahil); denetimsiz 6grenme (kimeleme
ve boyut azaltma); Model degerlendirme 6lgutleri; Algoritmalar ve model segimi; Endustri ve Arastirmada Makine
Ogreniminin incelenmesi; Zorluklar ve Etik; Proje Gelistirme.

TAR165 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | 240 2,0
Osmanli Devleti'nde Yenilesme Cabalari; Osmanli Devleti'nin Duraklama Devrine Genel Bir Bakis: Turkiye'de reform
arayislan; Tanzimat Fermani ve Getirdikleri: Turkiye'de Mesrutiyet Donemleri; 1. Mesrutiyet Déneminde Siyaset: Avrupa
ve Turkiye 1838-1914, Somdirgecilikten Dinya Savasina Avrupa, Mondros'tan Lozan'a Turkiye; Sark Meselesinin
Uygulamaya Konmasi: Turkiye Buyik Millet Meclisi ve siyasi yapilanma (1920-1923); Osmanlidan Cumbhuriyet'e
Ekonomik Gelismeler; Yeni Tirk Devleti'nin ilani: Lozan'dan Cumhuriyet'e.

TAR166 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi 11 2+0 2,0
Yeniden Yapilanma Doénemi; Turkiye Cumhuriyeti'nde Temel Politikalarin Ortaya Cikisi (1923-1938 Donemi); Ataturk
ilkeleri ve Atatiirk Déneminde Dil-Tarih ve Kaltir Alanindaki Cahismalar; Atatirk Dénemi Tiirk Dig Politikasi ve Uygulama
Esaslari; 1938'den 2002'ye Ekonomik Gelismeler; Tirk Dis Politikasinda 1938-2002 Donemi; Ataturk'ten Sonra Turkiye;
1938'den Ginumuze Sosyal, Kultirel ve Sanatsal Degisme ve Gelismeler.

TUR125 Turk Dili | 240 2,0
Dil: Bilimsel bakimdan dilin 6zellikleri, Dil-dustince ve duygu baglantisi, Dillerin dogusu ile ilgili kuramlar, Dil tarleri,
Tirkgenin Dunya dilleri arasindaki yeri; Dil-Kdaltur iliskisi; Tark Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Dénemleri; Tirkgenin
Yaziminda Kullanilan Alfabeler; Turk Dili Calismalari; Yazi Devrimi; Ses Bilgisi: Ses olaylari; Bigim Bilgisi ve S6z Dizimi;
Turkeenin Anlatim Gucu; Turkgenin Turetme Gucu; Tark Dilinin Zenginlik Alanlari: Dunya dillerinin Turk diline etkisi,
Tark dilinin Danya dillerine etkisi, Turk dilinin yayilma alanlari; Tark Dilinin Karsi Karsiya Bulundugu Sorunlar; Sézcuk
ve Terim Turetme; S6zli ve Yazili Anlatim Bozukluklari.

TUR126 Turk Dili 11 2+0 2,0
Kompozisyon Bilgileri: Yazili kompozisyonun olusturulmasi, paragraf ve paragrafta anlatim bigimleri; Noktalama isaretleri;
Yazim Kurallar; Yazili Anlatim Turleri ve Uygulamalari I: Dusunce yazilari; Yazili anlatim turleri ve uygulamalar 11:
Sanatsal yazilar; Bilimsel Yazilar ve Yazigma Turleri: Bilimsel yazilar, Yazigma turleri; Okuma ve Dinleme: Okuma,
Okudugunu anlama stratejileri, Elestirel okuma; Dinleme; Okuma Dinleme iliskisi; Sézlii Anlatim: Dogru, giizel ve etkili
konusmanin temel ilkeleri; Beden Dili ve Sézli Anlatimdaki Yeri; Konusma Tiirleri; Basarih Sunum ilkeleri ve Teknikleri;
Sézli Anlatimda Bazi Seyleyis Ozellikleri.



